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Resumo

Este artigo faz parte da pesquisa de mestrado “A Escola e seu Territério Educativo: andlise de dois casos
no municipio do Rio de Janeiro” atualmente em andamento. O principal objetivo dessa pesquisa versa
trabalhar sobre as interagcdes que apresenta a Escola de ensino fundamental com seu entorno urbano
imerso das dimensdes do ferritdrio educativo. Na busca de indagar os conceitos de territério e infancia a
pesquisa aproxima-se dos pressupostos tedricos desenvolvidos pelas areas da geografia, educacao,
urbanismo e arquitetura. Este trabalho versa analisar o reconhecimento territorial por parte do publico
infantil dentro do Territério Educativo valendo-se dos aportes tedricos e praticos da ideagdo de uma
oficina como método participativo de escuta. Os resultados obtidos permitem identificar as divergéncias e
convergéncias no aproveitamento do potencial que o territério poderia oferecer para o desenvolvimento
da crianga seguindo os pressupostos tedricos de autonomia, liberdade e controle, acessibilidade,
abertura e diversidade®.
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1. Apresentagao

“E crescente a ideia de que as criangas, em quanto autores sociais e
autores das suas vidas, tém culturas e linguagens proprias e merecem
ser ouvidas pois falam de suas realidades, emogoes e interesses”.
Adriana Friedmann ®

A oficina é uma forma de trabalho em grupo que visa promover um espaco de fala, troca
e acado entre os participantes e observadores. No decorrer do evento os participantes véo
construindo um lugar de expressdo onde opinando cria-se conjuntamente solu¢cbées para os
problemas que os afetam. As criancas, assim como os adultos, sao portadoras de saberes e,
quando abordadas de maneira sensivel e paciente, podem falar sobre o que vai bem e o que
vai mal em suas vidas. E assim que a oficina é o delfim escolhido para adentrar-se no complexo
universo da crianga e chegar o mais proximo possivel a esse saber especifico que fala a partir
do lugar social de interesse: o Territério Educativo.

Como parte de uma serie trabalhos previamente apresentados e em desenvolvimento,
este escrito se pousa sobre as inquietagdes e reflexbes que vém permeando o entendimento
das jungdes/fragmentacdes do Territorio Educativo. Ultima reflexdo mostrou o potencial de
encontrar uma maneira de escutar as, no dizer de Friedmann, micro falas —aquelas expressbes
minusculas que se transmitem através de gestos, olhares, piscadelas, sorrisos, choros- e
grandes narrativas —expressdes organicas com corpo todo, com alegria, dor e agressividade-
das criangas.

Desse modo, tenta-se amalgamar instrumentos que contribuiam para o entendimento e
mapeamento do citado territério. A partir dos fundamentos da abordagem experiencial, na qual
o0 observador se transforma em sujeito ou protagonista de uma experiéncia produzida no
processo de interagcdo com o ambiente e com seus habitantes, junta-se a dimens&o do brincar
no qual, segundo Huizinga, existe alguma coisa que transcende as necessidades imediatas da
vida e confere um sentido a agdo, entrando num lugar deixando para tras os problemas,

preocupacdes e afligdes do cotidiano, mergulhando-se em um universo ludico.

® “Quem esta na escuta? Dialogos, reflexes e trocas de especialistas que d&o vez e voz as criangas. Realizado pelo Mapa da
Infancia Brasileira (MIB), 2016.



2. A conformacgao do Territério Educativo

A compreensao das diferentes concepgdes tedricas que abordam a nocado de Territério
ajuda entender de forma mais detalhada a arena de embate chamada no qual a Escola, como
centralidade social®, busca reformular o didlogo. Apresentam-se duas abordagens que tratam o
Territério como matéria de estudo, a primeira realizada pelo grupo de pesquisa de Sistemas de
Espacos Livres no Rio de Janeiro-SEL/RJ do Programa de Pdés-Graduagdo em Arquitetura da
UFRJ e a segunda a partir da Geografia da Infancia e os Territérios da Infancia.

2.1 Territorio

Historicamente o conceito de territério foi pensado, definido e delimitado no campo da
Geografia como expressao de poder sobre 0 espago e seus recursos, de manutencdo de um
modo de vida, de uma identidade ou liberdade de agdo, atrelando-se a condicbes de
dominacgao-influéncia-apropriagcdo (Souza, 1995). Esse autor argumenta que territérios sao
construidos e desconstruidos nas mais diversas escalas espaciais e temporais e configuram
“‘um complexo campo de forcas, teias ou redes de relagdes sociais projetadas no espacgo”
(Souza, 1995, p.86-87). Na mesma linha, Gomes define territério como uma parcela do espacgo
“utilizada como forma de expressdao e exercicio de controle sobre outrem”, através da
‘imposicdo de regras de acesso, de circulagdo, da normatizagdo de usos, atitudes e
comportamento”. (GOMEZ, 2002, p.12)

Em 2009, o Grupo de Pesquisa SEL/RJ promoveu um debate entre os pesquisadores
acerca de conceitos importantes para as pesquisas em andamento, gerando reflexées comuns
e entendimentos associados ao debate (Schlee et al., 2009). Nesse debate, na ocasiao,
buscou-se definir as diferentes apropriacbes sobre o conceito de territério, para o qual se
buscou sintetizar como sendo uma construgéo social, que incorpora 0s processos econémicos e
produtivos, define estratégias de dominacdo sobre o espaco e seus recursos e que se
manifesta sobre uma base fisica, através de multiplas apropria¢bes, individual e coletiva,
delimitando marcas e marcos de identidade cultural (Schlee et al., 2009, p. 228-231).

Esse entendimento possibilita aos pesquisadores rebater o conceito as diferentes escalas,
temporalidades, identidades culturais de estudos aplicaveis a contextos diversos. Incorpora

também a identificacdo e a qualificagcdo de fronteiras entre diferentes espagos urbanos,

* Para o urbanista francés Jérome Monnet (2000) podem ser identificadas varias categorias essenciais para definir e reconhecer a
centralidade global numa cidade: centralidade politica, centralidade econémica, centralidade de acessibilidade, centralidade social.
Sendo esta ultima resultado do cruzamento de duas dimensdes principais -as praticas espacialmente definidas, associadas aos
lugares mais frequentados, e as representacdes do espaco e caracterizagdo dos espagos mais presentes no corpo das imagens e
dos discursos socialmente mobilizados.



principalmente no que se refere a espagos publicos e privados, a espacgos individuais e
coletivos e a espacos abertos e fechados. Para o caso do territério educativo, nos interessa
estudar como a escola define centralidades, polariza fluxos, estabelece percursos e parcerias, e
delimita em seu entorno distintos espacos de apropriacdo individual ou coletiva por parte dos
seus alunos.

2.2 Territérios da infancia

Dentro da dimenséo do Territério Educativo convergem diversos atores que o configuram
através do intercambio diario. Destaca-se a relevancia da crian¢a neste intercambio uma vez
que elas, ao compartiiharem a realidade com as demais, irdo estabelecer uma relacéo
horizontal de identidade entre elas e criar uma relagdo vertical de identificagdo com os adultos,
constituindo concepgdes reais que possibilitam a vivencia da sua infancia® dentro da logica de
organizagao social do grupo (LOPES; VASCONCELLOS, 2005).

Nessa logica social que utiliza a paisagem como lugar para suceder, encontramos como as
criangcas “assimilam conhecimentos, atitudes e valores observando o que ha a sua volta e
imitando-os; as ligdes recebidas dos adultos destacam os simbolos dos quais s&o portadores os
lugares” (CLAVAL, 1999). Porém, segundo Redin (2000) houve um momento que a sociedade
perdeu a rua e a “familia atual monolitica” dos tempos modernos comegou a se formar, na qual
se deu preferencia ao privado e intimo substituindo a dindmica familiar anterior de verdadeiros
espacos abertos de circulacéo entre diversas pessoas e de tragos do comunitario.

Continuando com Redin, o “sentimento de familia ndo se desenvolve, quando a casa esta
muito aberta para o exterior (...) A sociabilidade da rua, da praga, e dos outros lugares de
encontra e convivéncia de pessoas era incompativel com o tipo de familia monolitica dos
tempos modernos”. As criangcas sao, portanto, retiradas das ruas. Estas se tornam lugar
privilegiado de circulagdes e perdem seu papel de socializagdo para as familias e para as novas
instituicdes que irdo ocupar seu lugar, como a escola (LOPES; VASCONCELLOS, 2005).

Nessa realidade o pedagogo Francesco Tonucci sinaliza a perda da possibilidade, por parte
da crianga, de sair de casa sozinha para ir ao encontro de experiéncias que iriam ajuda-lo na
construcao da sua identidade através da tomada de decisdes. A falta de espagos adequados
para brincar e dificuldades ambientais, reais e presumiveis, convenceram o0s pais da

necessidade de transformar o tempo livre da crianga em um tempo organizado e dedicado a

® Para fins deste trabalho a infancia seria o lugar que cada grupo social destina para suas criangas. O lugar concebido em todas as
suas dimensdes, com toda a rede simbdlica que o envolve. A questéo basica para a geografia da infancia é a compreensao da
infancia em seus diferentes contextos, ou seja, como os arranjos sociais, culturais, produzem as infancias em seus diferentes
espacos e tempos e como as criangas ao se apropriarem dessas dimensdes sociais, as reconfiguram, as reconstroem, e ao se
criarem, criam suas diferentes geografias (LOPES, 2005).



diferentes atividades, dentro e fora de casa, rigorosamente programadas e habitualmente
pagas.

2.3 Territoério educativo

Entende-se que a sociabilidade das criangas na rua viu-se modificada no momento em
gue a nova dindmica da familia e as condi¢cbes urbanas dificultaram a apropriagdo dos espagos
livres da cidade, debilitando, assim, a configuragao do territério por parte das criangas.

Em contraposicdo a este posicionamento familiar, politicas pedagdgicas que visam a
educacéo integral da crianga, como o programa Mais Educacéo e o Bairro-Escola® no Brasil,
consideram a importancia das redes de relagbes para além da escola e a necessidade de se
criar um ambiente propicio para o desenvolvimento. No caso do Bairro-Escola um dos maiores
objetivos “ é criar condi¢des para que os jovens do territério se desenvolvam integralmente, ou
seja, em todas as suas dimensdes — intelectual, fisica, afetiva, social, simbdlica. (SINGER,
2015).

Dessa forma, partindo da conceituacao do territério apresentada anteriormente que -o
coloca como uma expressao material das relagcbes sociais, permeadas em diferentes escalas,
bairro, cidade, pais (Souza, 1995) -, no campo educativo o territério se concretiza através da
articulagdo de politicas publicas com a participagdo dos atores sociais, inclusive as criangas e
jovens, para garantir um desenvolvimento integral a partir da escola e seu entorno.

No contexto no qual as condicbes urbanas representam uma dificuldade no transito
neste territorio fragmentado se faz necessario pensar em uma “rede que vise assegurar o direito
das criangas e jovens. A caracterizacdo desta rede de protecdo deve se dar por um olhar que
integre os direitos de criancas, adolescentes e jovens ao processo de educacgao integral, ou
seja, do ponto de vista de seu potencial educativo ou diversificagdo das oportunidades
educativas” (XAVIER, 2015). No caso do Bairro-Escola a proposta & alinhar principios e
construcdo de estratégias comuns para o trabalho.

Com referéncia no artigo de Kevin Lynch e Stephen Carr “Where learning happens” que
considera o ambiente urbano propicio para o aprendizado por oferecer uma pluralidade de
principios e atividades que possibilitam ao individuo experimentar divergentes ideologias para
construir a sua prépria identidade, este artigo propde o entendimento desta rede como uma

relacdo e um dialogo entre as instituicbes e 6rgaos envolvidos neste processo. Dessa forma

® Projeto incluido na coletanea “Territério Educativo: experiéncias em dialogo com o bairro-escola” a qual apresenta historias que no
Brasil das ultimas décadas, tém assumido papel preponderante na educagdo dos moradores de alguns bairros e cidades.

Organizadora: Helena Singer, socitloga e diretora da associagao Cidade Escola Aprendiz



com possibilidade de divergéncias de principios desde que assegurem os direitos das criangas
e dos adolescentes.

Esta rede que perpassa pelos diversos atores sociais traz o questionamento de
identificar um possivel elemento articulador. “As escolas sdao um dos principais equipamentos
publico-estatais de referéncia para as familias, sobretudo em locais onde inexistem outros
equipamentos” (XAVIER, 2015). Consequentemente a Escola é uma instituicdo que apresenta
um potencial iniciador do encadeamento do dialogo entre os diversos atores sociais envolvidos
na educacao e aprendizagem.

A priori, nesta construgdo multidisciplinar, ha uma falta de interagdo com outros conceitos
que pudessem ajudar na conformagéo do préprio territério e sua implementagdo de uma forma
mais completa, atravessando tépicos desde os limites territoriais existentes e propostos até os
equipamentos urbanos no contexto. Desta forma, cabe a esta pesquisa ajudar no
entrelagamento das abordagens prévias dentro da esfera do Territério Educativo através da
escuta e participacdo dos atores centrais: a crianga e o jovem. Enriquecendo a analise da
qualidade do lugar na qual eles poderiam se desenvolver ajudando na construgdo da sua

identidade através do desfrute do territério.

3. A escolha do Territério Educativo: a llha do governador no Rio de Janeiro.

Este estudo é resultado do esforgo entrelacado entre duas pesquisas de mestrado’ que
contribuem com a pesquisa integrada dos diferentes tipos e compreensdes de territorio
educativo na cidade do Rio de Janeiro integrando os grupos de pesquisa Sistema de Espacgos
Livres — RJ (SEL-RJ) e Grupo Ambiente Educagao (GAE) do Programa de Pd6s Graduagao em
Arquitetura da Faculdade em Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Rio de
Janeiro (Proarq / FAU / UFRJ) assim como o mestrado profissional do Programa de Pods
Graduagéo em Urbanismo da mesma instituicdo (Prourb / FAU / UFRJ).

Como denominador em comum ha um constante e progressivo compartihamento das
analises e resultados obtidos através dos diversos trabalhos praticos e académicos,
transferéncia tal que apresenta pontos de convergéncia ao longo do tempo. Deste modo, a llha
do Governador na cidade do Rio de Janeiro aparece como uma convergéncia integradora desta
rede de pesquisa, ndo apenas como um estudo de caso a ser analisado, mas também como

parceiro que busca fortalecer o intercambio de saberes entre Universidade e Comunidade.

" A dissertacdo de mestrado académico intitulada “A Escola e seu Territério Educativo: analise de dois estudos de casos no
municipio do Rio de Janeiro” desenvolvida dentro do Programa de Pés-Graduagédo em Arquitetura (Proarq / FAU / UFRJ) orientagédo
pela Profa. Dra. Giselle Azevedo e a dissertagdo de mestrado profissional sob o nome de “Brincar na cidade” desenvolvida dentro
do Programa de Pés-Graduagéo em Urbanismo (Prourb / FAU / UFRJ) orientacédo pela Profa. Dra. Vera Tangari.



Em 2016, ano de desenvolvimento desta pesquisa, se deu continuidade ao fortalecimento
deste lagco marcado pelo florescimento e interagdo igualitaria de diversos ritmos de vida e
expressao das diferentes formas de apropriagdo do espago (LEFEVBRE, 1968) para com a llha
do Governador. A vista disso, configurou-se o recorte de pesquisa que compreende os bairros
de Cacuia, Ribeira, Zumbi, Pitangueiras e Praia da Bandeira na llha do Governador (figura 1) os
quais vivenciardo uma serie de possiveis transformacbes urbanas a partir da modificacao

legislativa no PEU da regiéo.

Figura 1: Imagem aérea mostrando a llha do Governador no Rio de Janeiro, com a area de estudo em
destaque. Fonte: FERNANDEZ, 2016.

2.4 O potencial aproveitamento do sistema de espagos livres no desenvolvimento

pessoal e cidad&o da crianga.

A llha do Governador localizada na zona norte da cidade do Rio de Janeiro esta
constituida por uma éarea de 40,81 quildmetros quadrados, compreendendo catorze bairros da
cidade do Rio de Janeiro — Bancarios, Cacuia, Cocota, Freguesia, Galedo, Jardim Carioca,
Jardim Guanabara, Monerd, Pitangueiras, Portuguesa, Praia da Bandeira, Ribeira, Taua e

Zumbi — nos quais abriga-se uma populagéo total de aproximadamente 210 mil habitantes.®

® Censo 2014, Instituto Brasileiro de Geografia e Estadistica (IBGE).



No artigo “Territério Educativo sob a otica do brincar: analise do sistema de espagos
livres publicos na llha do Governador, Rio de Janeiro” se-analisa a partir da 6tica do brincar
das criancas a relagao entre o sistema de espacos livres e os bairros de Cacuia, Ribeira, Zumbi,
Pitangueiras e Praia da Bandeira na llha do Governador no Rio de Janeiro. Dentro da
bibliografia consultada sobre a cidade e a crianga, aproxima-se aos pressupostos tedricos de
autonomia, liberdade e controle, acessibilidade, abertura e diversidade. Valendo-se da analise
de tipo morfologica da paisagem e do sistema de espacos livres urbanos, o trabalho contribui
para as pesquisas recentes sobre o entendimento e o significado do Territério Educativo como
lugar social qualificado estabelecendo conexdes intra e extramuros com a cidade e seus

moradores (figura 2 e 3).
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Figura 2 -Mapeamento tematico playground. Fonte: FLANDES; FERNADEZ 2016.

® Artigo realizado em coautoria por Flandes, Flores e Sbarra apresentado no XI COLOQUIO QUAPA-SEL — Sistemas de Espacos
Livres: transformagdes e permanéncias no século XXl realizado em Salvador, Bahia, 2016.
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Figura 3 - Mapeamento das tipologias de ruas Fonte: FLANDES; FERNADEZ 2016.

Os resultados obtidos permitiram identificar a falta do aproveitamento do potencial que
0s espacos livres publicos podem oferecer para o desenvolvimento da crianga, sendo que a
area analisada apresenta uma serie de problematicas referentes aos atributos considerados

importantes na plena utilizagdo dos espacos livres publicos pelas criangas:



* Dificuldade de acesso, principalmente para o publico infantil, aos pontos de interesse do
Territorio Educativo. Impossibilitando a materializagdo do conceito.

» Sistema homogéneo estandardizado e fragmentado.

* Segregacgao das atividades dentro da praga seja por género e faixa etaria (crianga,
jovem, adulto, idoso).

* Falta de manutencéo e precariedade dos espacos livres publicos.

Consequentemente, as reflexdes geradas a partir das limitagbes praticas sobre o acesso, a
abertura, e a diversidade dos espacos livres publicos, contribuiram na formulagdo do método

participativo objeto deste artigo.

4. Brincando com as criangas como método participativo de reconhecimento

territorial através do formato de oficina.

Como parte da pesquisa integrada que analisa a qualidade do lugar e da paisagem dos
lugares pedagdgicos para a educagao integral no municipio do Rio de Janeiro', se formulou
uma oficina participativa com o objetivo de registrar os desejos e necessidades das criangas
com relagdo ao espacgo livre publico e comegar a compreender seu conhecimento e
apropriagao do territério, partindo do pressuposto que a participacdo da populacdo, inclusive
das criangas, na tomada de decisdo sobre as questdes de uma comunidade no dialogo nas
demandas locais € uma forma de contribuir na construgdo coletiva do ambiente urbano. Na
busca de ter aproximacdes mais horizontais, o brincar foi escolhido como método a partir do

didlogo entrelagado com o brincélogo Gandhy Piorski (1971 - ) quem estabelece que

“ (...)ndo ha dominados nem dominadores na brincadeira. Quando nascem, tais
insinuagbes precisam estar num pacto com todos que brincam. Caso contrario, destitui-se
o pai e a mée é banida. Prevalece a autonomia de cada um nas diferencas. Um campo

aberto da diversidade. Eis o arquétipo fraternus”. (PIORSKI, p.88)

No livro Homo Ludens (1938) o historiador e tedrico culturas Johan Huizinga explora o

conceito do jogo e expde uma teoria sobre o entretenimento de maneiro densa e completa. O

Do espago escolar ao territério educativo: o lugar da arquitetura na conversa da escola de educagdo integral com cidade,
contemplada com apoio financeiro do CNPq (Ciéncias Humanas e Sociais 22/2014), integra a abordagem conceitual e metodolégica
dos grupos de pesquisa Ambiente-Educagao (GAE), Qualidade do Lugar e da Paisagem (ProLUGAR) e Sistema de Espacos Livres
no Rio de Janeiro (SEL-RJ), vinculados ao PROARQ-FAU/UFRJ. Em paralelo a pesquisa sobre crianga e cidade sob a ¢tica do
brincar do mestrado profissional em arquitetura paisagistica no Programa de Pds-Graduag¢do em Urbanismo (ProUrb) da UFRJ.



autor nos diz que o jogo € mais do que um fendmeno fisiolégico ou um simples reflexo
psicoldgico, ultrapassando os limites da atividade puramente fisica ou biolégica. E uma fungéo
significante, isto é, encerra um determinado sentido. Ele apresenta a nogéo do “circulo magico”
(figura 4) na qual constata que quando participe em algum tipo de atividade de entretenimento o
individuo entra nesse circulo deixando para tras os problemas, preocupacgdes e afligdes do
cotidiano, mergulhando em um universo de diversdo. No dizer do Vicente Mastroloca, quem
traduz graficamente o citado circulo magico, as experiéncias realizadas dentro do circulo
magico representam algo para aqueles que participaram delas —envolve experiéncias e
significados que permanecem no individuo, que por sua vez as carrega de volta para o
cotidiano (p.24, 2012)
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Figura 4- Representacgéo grafica do circulo magico. Fonte: Elaboragéo Vicente Martin Mastroloca a partir

dos conceitos de Huizinga, 2012.



Através de jogos, brincadeiras e instrumentos ludicos a oficina, detalhada a seguir,
busca ser uma ponte com as criangas reconhecendo que o jogo e o brincar como lugar de

aprendizado significativo para uma pesquisa de carater participativo como esta.

4.1 Oficina como método de escuta: brincar + mapear + construir

A partir da aproximagédo com outras pesquisas dentro do campo da escuta infantil, se
optou por arquitetar uma oficina como método participativo quanto evento-lugar no qual a
crianga possa expressar-se do jeito que ela é. Com o nome de “Oficina do Brincar”, procura-se
a abertura de esperar o inesperado, o ndo planejado, assim como, reconhecer os paradigmas
proprios e novos que sao tecidos dentro dos diversos universos das infancias.

Portanto, pensou-se em elencar uma serie de atividades que ajudassem a compreensao
da percepg¢do das criangas sobre determinados aspectos do territorio. Tais atividades, por sua
vez, transitam através de diversas linguagens e formas de expressido nutrindo as multiplas
abordagens experienciais sobre os lugares tanto do observador como do participante.

A oficina segue os fundamentos da abordagem experiencial na qual o observador se
transforma em sujeito ou protagonista de uma experiéncia produzida no processo de interacao
com o ambiente e com seus habitantes, a ser explicada com base na subjetividade
(RHEINGANTZ et al., 2009). Desta forma, a atengdo ou percepgdo consciente (Vygotsky) se
volta, principalmente, para o entendimento das razées, nuangas e significados da experiéncia
vivenciada no cotidiano de um determinado ambiente em uso (tanto em ambientes internos
quanto urbanos). Segundo Newman e Holzman (2002, p.79, apud RHEINGANTZ et al., p.12) A
observagao incorporada se configura como uma atividade “ao mesmo tempo processo e
produto, instrumento-e-resultado”

Desta forma, delinearam-se trés eixos de processo que compde a oficina: o brincar, o
mapear e o construir. Cada um deles surge com um intuito que permeia as atividades dentro
dele desenvolvido, ressaltando a possibilidade de ser realizadas em ambientes externos
(pragas, parques, praias, etc.) como em ambientes internos (patios escolares, sala de aula,

quadra esportiva, etc.)

4.1.1. Brincar

Dentro deste primeiro eixo, desenvolve-se a atividade “Brincar junto” na qual procura-
se estabelecer um vinculo de confianca inicial entre os observadores e as criancas participantes
através de jogos e brincadeira, identificando quais e como séo realizadas no lugar. Considera-

se uma atividade quebra gelo necessaria para, segundo Reeks e Meireles, estabelecer um



componente afetivo entre os envolvidos que favorece a liberdade de expressao e que vai, aos
poucos, deixando evidente o que cada um é. Continuando com os autores, este momento da a
vOz as criangas e deixa serem quem s&o.

O tempo de aplicagao deve estar dentro do rango de trinta e quarenta e cinco minutos,
em um primeiro momento convidam-se as criangas a escrever em um papel o nome da
brincadeira que elas prefiram e mostrem um particular interesse, evitando mostrar aos outros
participantes. Em seguida, numa sequencia de jogo de mimica, cada crianga se apresenta para
com o grupo e realiza a mimica da brincadeira escolhida por ela mesma. Apods todos se

apresentarem, uma brincadeira sera escolhida através de sorteio para todos brincarem juntos.

Materiais: canetinha colorida, bola, corda, entre outros.

4.1.2. Mapear

Neste seguinte eixo, o processo de mapeamento norteia as duas atividades propostas
‘Painel dos desejos” e “Maquete afetiva”. Tai atividades sdo configuradas a partir do
instrumento Mapeamento Visual, utilizado na avaliacdo pds-ocupacdo, o qual possibilita a
percepcao dos usuarios em relagao a um determinado ambiente, focalizando a localizacao, a
apropriagao, a demarcacao de territérios, as inadequagdes a situagdes existentes, entre outras
caracteristicas (RHEINGANTZ et al., 2009).

4.1.2.1. Painel dos desejos

A atividade se baseia no instrumento poema dos desejos, desenvolvido por Henry
Sanoff'!, no qual os usuarios expressam através de desenho e/ou escrita suas necessidades,
sentimentos e desejos relativos ao contexto em questdo. O método encoraja a espontaneidade
das respostas; possibilita que se obtenha um perfil representativo dos anseios e demandas;
proporciona a identificagdo do imaginario coletivo e da visibilidade a imagem ideal do ambiente
analisado ou futuramente construido.

Dentro dum rango de 20- 25 minutos as criangas participantes com ajuda dos
facilitadores formaram pequenos grupos, cada um acompanhado por um integrante adulto,
buscando a compreensdo dos desenhos e grafias. Para aplicagdo do instrumento os

facilitadores disponibilizardo um painel de papel kraft com os seguintes enunciados: “Eu

" professor emérito da Escola de Arquitetura da Universidade do Estado da Carolina do Norte (NCSU), autor de livros na drea e
um dos fundadores do EDRA (Environmental Design Research Association).



gostaria que o meu bairro ...”, “Eu gostaria que minha escola ...”, “Eu gostaria que a
rua...”, “Eu gostaria que a praga ...” Abaixo, ha uma area em branco, onde a crianga pode
desenhar ou escrever.

Materiais: papel kraft, lapis de cor, lapis cera, hidrocores finos e grossos, bem como lapis

grafite, borracha, etc.

4.1.2.2. Maquete afetiva'

Com ajuda de uma maquete fisica do lugar se realiza um mapeamento que contenha
lugares significativos para as criangas participantes- onde circulam, estudam, moram, brincam,
etc.-. Além disso, sinalizar lugares onde ndo podem ou ndo costumam ir e observar o grau de
apreensao que elas tém do territério. O tempo de aplicagao deve estar dentro do rango de trinta
e quarenta e cinco minutos. Nos casos onde n&do houver maquete do lugar, a dindmica se
realizaria com ajuda de um mapa impresso, sendo providenciados recortes de bairros para as
criangas.

No inicio os facilitadores mostram para as criangas a maquete do lugar e entregam post-
it para cada uma delas desenharem ou escreverem os espac¢os que frequentam e sejam
importantes para elas. Em seguida elas sdo convidadas a localizar esses lugares na maquete.
Os facilitadores perguntam as criangas se elas gostariam de contar alguma historia sobre esses
lugares, e depois, sobre os lugares que elas ndo podem e ndo gostam de ir. As perguntas

tentam abordar os seguintes temas:

Reconhecimento do lugar: Que lugar vocé acha bonito / feio do lugar? Como vocé vai para a

escola? Que vocé gosta / ndo gosta no caminho?

Encontro: Onde vocé encontra seus amigos, o que vocés fazem quando estéo juntos? Do que
vocés brincam? Onde vocé espera?

Risco: Qual brincadeira vocé mais gosta? Qual é a brincadeira mais aventurosa / mais
misteriosa / mais perigosa? Qual é lugar na llha mais aventurosa / mais misteriosa / mais
perigoso? Onde vocé gostaria de ir e ndo vai? Onde vocé vai sozinho? Onde vocé tem medo de

ir / ndo sente medo de ir?

Material utilizado: Maquete do lugar, papel, canetinha colorida, post-it coloridos, cartées de

papel, barbante, etc.

"2 Baseado no caderno de metodologias participativas do Projeto Crianga Pequenas em Foco do CECIP, Rio de Janeiro.



4.1.3. Construir
Acompanhando os pressupostos do Piorsky e sua proposi¢cado de escola como espelho
da alma da crianga, este ultimo eixo busca atingir as satisfagdes que a confeccdo de uma
maquete propositiva feita pelas proprias criangcas pode trazer para a pesquisa. No dizer do
Piorsky,
“As escolas bem que poderiam ter artesdos em trabalhos diarios, apenas para a
apreciagdo das criangas, e instiga-las a luta material, abrindo caminho ao refinamento de
seus desejos de construgdo. Ai, sim, as criangas preferiiam o atelié a escola;
transformariamos escola em atelié. Nao teriamos observadores indolentes apenas, mas

meninos do trabalho, meninos-artesdos”. (PIORSKY p.116)

4.1.3.1. Baguncidade

Nesta ultima atividade se produz com as criangas participantes uma maquete propositiva
que contenha os anseios sobre os lugares significativos para elas -onde circulam, estudam,
moram, brincam, etc.-. Num tempo de aplicacdo entre 30 e 45 minutos os observadores
proporcionardo mapas impressos e recortados de bairros a serem trabalhados. Havendo a
possiblidade de gerar subcategorias nas quais o foco propositivo seja delimitado a escalas
urbanas especificas, resultando em Baguncidade da rua, Baguncidade da escola, Baguncidade
da pracga, etc. Reutilizando material reciclavel as criangas elaborardo uma maquete propositiva,
mostrando intervengdes nos lugares que elas achem necessario e ressaltando também os

lugares que n&o merecem mudangas.

Materiais: Mapa impresso do lugar, papel, canetinha colorida, post-it coloridos, cartdes de

papel, barbante, material de reciclagem.

4.2 Grupo de pesquisa participante

Os participantes colaboradores para esta oficina formam parte de dois grupos de pesquisa
do Programa de Pds-graduacdo em Arquitetura (Proarq / Fau / UFRJ) os quais através de
diversas perspectivas e abordagens sobre crianga, cidade e espaco livre foram configurando-se
as atividades a serem realizadas. Procurando-se sempre a maior horizontalidade possivel,
houve uma diversificacdo no grau de experiéncia académica muito enriquecedora, sendo o
grupo conformado por duas professoras e pesquisadoras do préprio programa de poés-
graduacdo, duas bolsistas de iniciagdo cientifica, um doutorando, uma mestranda da

modalidade profissional e um mestrando da modalidade académica.



4.3 Tempo de duragédo da atividade

O tempo da oficina busca seguir a recomendacédo do “tempo” do grupo (CECIP, 2013).
Assim, atividades dindmicas e de curta duragao foram estabelecidas, abrindo a possibilidade de
ter intervalos que respondam ao ritmo e motivacdo dos participantes. Como sugerido pelo
CECIP, deve considerar-se momento de mudar de atividade ou de encerra-la quando as
criangas comecgarem a ficar dispersas ou demonstrar desinteresse. Dado o numero de

atividades a serem desenvolvidas na oficina, contempla-se 3 horas como duragdo maxima.

5. Vinculagdo com a comunidade do Territério Educativo.

O método participativo da oficina faz necessario concretar o vinculo com a comunidade e
coordenar a participagao dos diferentes atores do Territério Educativo, propondo enxerga-lo
como uma comunicagdo de varias vias e caminhos. Dessa forma, em prol de gerar um
esquema de pesquisa participativo, havera um constante fluxo de retroalimentacao através de
encontros, reunides, seminarios, visitas de campo, videoconferéncias, whatsapp, entre outros,

Normalmente, as vinculagbes surgem através de peti¢cdes especificas, buscando solugbes a
problematicas de ordem espacial/ arquitetbnico, relacionada com moradia, educagao ou
producdo. Embasando-se na recopilagao de experiéncias participativas efetuadas previamente
nos grupos de pesquisa (GAE, SEL-RJ, ProLUGAR) se pode apreciar o surgimento da
vinculacdo gracas a difusdo do trabalho por meio das redes pessoais e profissionais entre
Universidade e Comunidade, paralelamente ela pode aparecer como proposta de temas de

dissertagoes, teses, trabalhos final de graduacao, etc.



6. Consideragoes finais

No processo de conceituacdo do Territério Educativo, leva-se em consideragdo a basta
quantidade de variaveis que nele convergem e divergem. Aos poucos desvela-se uma serie de
transigdes, transmissdes, transformagdes e deslocamentos que vao aproximando ou
distanciando as partes atuantes no territorio.

A partir do reconhecimento da infancia —através das dimensdes do territério da crianga ou
do universo do brincar- como coadjuvante presente nas discussdes na melhoria da qualidade
do lugar revelou-se a possibilidade de compreender, com maior sensibilidade, um imaginario
repleto de novas formulas que apoiem no processo continuo de compor o notavel desafio que o
conceito/projeto do Territério Educativo nos apresenta.

Com o dialogo criado entre os autores de referencia e a pesquisa, ideou-se a “Oficina do
Brincar” que envolve o fazer e a construgdo como uma forma de expressao do imaginario e,
paralelamente, se aproxima ao fazer dos arquitetos e urbanistas, visto como a materialidade do
espaco no tempo. O brincar como parte da oficina estabelece uma relagao horizontal para com
os participantes, dado que na brincadeira as decisdes sao construgdes coletivas, sendo desta
forma, congruente com as premissas do préprio Territério Educativo.

A versatilidade das proposicdes de mapeamento e construgdo da maquete baguncidade,
expressam etapas similares ao fazer arquitetbnico e urbanistico, permitindo um
compartilhamento com os intrigantes ao serem convidados a se arriscar na tarefa de imaginar e
construir lugar. Concluindo assim, com a implementacdo da “Oficina do Brincar’ em diversas
situacdes, como parte dos processos de mapeamento, avaliacdo e escuta participativa do
territorio, havera uma contribuicdo ludica para a constituicdo de uma cidade mais representativa
que considere a crianga e a educagdo como parametros, na qual arquiteto e urbanista possam

participar.
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